
Fiche de personnage 
 

Nom : Hiro Joueur : N P C Classe : 
Bronze

Constellation : Dauphin 
 

Niveau sans Armure ..: 7 Niveau avec Armure..: 10 
 

Description   Caractéristiques Connaissances Niveau
 Naissance .....: 28/02    Force ......... : + → OOOOO Etoiles ●OOOO 
 Sexe..............: M    Vigueur ..... : + → OOOOO Mythes et Légendes ●●●OO 
 Age...............: 14    Dextérité ... : + → OOOOO Parades de tech de pieds ●●OOO 
 Taille ............: 1,73    Précision ... : + 1 →●OOOO OOOOO 
 Poids ............: 51    Agilité ....... : + 1 →●OOOO OOOOO 
 Yeux.............: Bleus    Intelligence: 1 + →●OOOO OOOOO 
 Cheveux .......: Bloncs    Volonté ..... : + → OOOOO OOOOO 
 Gpe Sanguin.: B-    Charisme... : + → OOOOO OOOOO 
 Origine .........: Suédois    Apparence. : 2 + →●●OOO OOOOO 

Maître..............: Chevalier d’Argent, Niveau 4 
Base.................: Floride 

 

Techniques d’attaque 
Pouvoirs Description R FT C D DA A M
Attaques 
Normales 

 2 7 10 6 0   

(6) (8) (8) (2) (4)Saut du 
Dauphin 

Saute haut des les airs pour porter 
un coup de pied dévastateur. 2 6 8 8 2 4 0 

         
         
         
         
         
         
         
 

Techniques de défense 
Modificateur -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 Bonus Niveau....... : 3
Parade 1D-2 1D-1 1D 2D 3D 3D+1 4D+1 Protection ............. : 3 
Esquive 1D-1 1D 2D 3D 3D+1 4D+1 4D+2 Résistance ............ : 5 
Défense 1D-4 1D-3 1D-2 1D-1 1D 2D 3D Couverture ........... : 2 
Perception 1D-1 1D 2D 3D 3D+1 4D+1 4D+2   
Décision 1D-2 1D-1 1D 2D 3D 3D+1 4D+1 XP Cosmoénergie :  
Equilibre Psychique 1D-1 1D 2D 3D 3D+1 4D+1 4D+2 XP Combat........... :  

 

Blessures   Seuils   Pouvoirs Niveau 

Superficielles .... : O O O   3   Détection ●●●OO 

Légères.............. : O O O   6   Télékinésie ●●OOO 

Graves............... : O O O  7    OOOOO 

Mortelles ........... : O  21    OOOOO 

  OOOOO 
  OOOOO 
  OOOOO 
  OOOOO 
  OOOOO 
  OOOOO 
  OOOOO 
 



Techniques et pouvoirs 
 
 

Détail des pouvoirs : 
 
- Détection 
 
Niveau Coût 

d’activation 
Effet 

1 - Déterminer quantité de cosmoénergie utilisée dans un coup 
2 - Percevoir état d’esprit d’un adversaire selon les vibrations de son cosmos 
3 - Repérer un adversaire 
4 - Détecter la présence d’un adversaire hostile 
5 - Déterminer si un cosmos est familier ou non 

 
- Télékinésie 
 
Niveau Coût 

d’activation 
Poid soulevé 

1 1 10 Kg 
2 2 100 Kg 
3 3 1 T 
4 4 10 T 
5 5 100 T 
Envoi d’objet : FT= niveau utilisé+1 D= Niveau Utilisé+4 
 



Connaissances 
 

- Connaissances des étoiles 
 

Niveau Etendue des connaissances 
1 Sa propre constellation. 
2 Le nom de quelques constellations. 
3 Quelques informations utiles sur beaucoup de constellations. 

Par exemple : Il y a une nébuleuse dans Andromède. 
4 Le nom de toutes les constellations ainsi que des informations plus complètes qu’au niveau 3. 
5 Toute la cosmologie dans ses moindres détails. 

 
- Technique de parade 
 

Une technique de parade est un moyen de se défendre contre un type précis d’attaque assez peu courant. Elle 
ne peut servir que pour contrer ce type d’attaque. 
Chacune des techniques de parade dont il s’agit correspond à une situation particulière. Elles peuvent s’avérer 
utiles lorsqu’un Chevalier utilise un pouvoir spécifique. Lorsque le personnage utilise cette connaissance pour 
contrer le type d’attaque spécifique, il bénéficie d’un bonus global en parade égal au niveau dans cette 
connaissance. 
 
- Mythes et légendes 
 

Quand un joueur demande au Meneur de Jeu si son personnage connaît une légende se rapportant à un sujet 
donné, le Meneur de Jeu décide si le niveau en Légendes & mythes est supérieur ou égal à celui de la légende 
(niveau 1 : très répandue ; niveau 5 : quasiment inconnue) et lui fournit les indications qu’il juge correctes, mais 
cela peut très bien ne pas être ce qui intéresse le joueur ! 



Armure et armes 
Classe : Bronze 

Bonus Niveau ....... : 3
Protection.............. : 3 
Résistance ............. : 5 
Couverture ............ : 5 
  

 Casque 
OOOOO 

 

Epaulette Droite 
OOOOO 

Plastron 
OOOOO 

Epaulette gauche 
OOOOO 

   
Bras droit 
OOOOO 

Ceinture 
OOOOO 

Bras gauche 
OOOOO 

   
Jambe droite 

OOOOO 
 Jambe Gauche 

OOOOO 
 


