Fiche de personnage

Nom : Kuwabara Joueur : NPC  Classe : Bronze  Constellation : Microscope

Niveau sans Armure ... 7 Niveau avec Armure..: 10
Description Caractéristiques Connaissances  ; Niveau
Naissance ...... 15/07 | |Force......... : + —00000 | [Etoiles 100000
Vigueur.....: + —»00000 | [Religion catholique 106000
Dextérité ...: + 1 —»e0000 | [Mythes etLégendes 100000
Précision ...: + — 00000 | |Langue Grecque 00000
Agilité........ : + — 00000 00000
Intelligence: 1 + 1 —ee000 00000
Volonté .....: + — 00000 '00000
Charisme...:. 2 + — 00000 00000
Origine Apparence.: + — 00000 00000
Malitre..............: Chevalier d’Argent, Niveau 4
Base.................: Suisse
Techniques d’attaque
Pouvoirs Description R FT C D |DA| A M
Attaques 2 7 |10 | 6 0
Normales
L'ceil Anéantis son adversaire par le poid de ses GO |®]| @] 6
accusateur faiblesses intérieures (pouv.esprit 3) 1 0

Techniques de défense

Modificateur -3 -2 -1 0 +1 +2 | +3 Bonus Niveau....... :
Parade 1D-1| 1D | 2D | 3D |(3D+1|4D+1|4D+2| | Protection............. :
Esquive 1D-2|1D-1| 1D | 2D | 3D |3D+1|4D+1] | Résistance............. :
Défense 1D-3|1D-2|1D1| 2D | 3D |3D+1|4D+1|| Couverture ........... :
Perception 1D | 2D | 3D (3D+1|4D+1|4D+2(5D+2
Décision 1D-2|1D-1| 1D | 2D | 3D |3D+1|4D+1|| XP Cosmoénergie :
Equilibre Psychique | 1D | 2D | 3D [3D+1({4D+1|4D+2|5D+2|| XP Combat........... o
Blessures Seuils | | Pouvoirs : Niveau
Superficielles ... 0 O O 3 Détection '¢0000
Légeres........... : 000 6 00000
Graves............... 000 7 00000
Mortelles........... © 0 21 ‘00000
100000
00000
00000
100000
(00000
00000
00000




Techniques et pouvoirs

Détail des pouvoirs :

- Détection

1 - Déterminer quantité de cosmoénergie utilisée dans un coup

2 - Percevoir état d’esprit d’un adversaire selon les vibrations de son cosmos
3 - Repérer un adversaire

4 - Détecter la présence d’un adversaire hostile

5 - Déterminer si un cosmos est familier ou non




Connaissances

- Connaissances des étoiles

1 Sa propre constellation.
2 Le nom de quelques constellations.
3 Quelques informations utiles sur beaucoup de constellations.
Par exemple : 1l y a une nébuleuse dans Andromeéde.
4 Le nom de toutes les constellations ainsi que des informations plus complétes qu’au niveau 3.
5 Toute la cosmologie dans ses moindres détails.
- Religion

La Religion est un support psychologique et spirituel qui permet au personnage croyant d’étre plus équilibré
psychologiquement (voir Techniques défensives). Le joueur décide de la religion de son personnage et de sa foi;
la connaissance apporte seulement des informations sur une religion (qui peut étre différente de celle du
personnage). On pourrait assimiler la connaissance Religions a un catéchisme.

- Mythes et légendes
Quand un joueur demande au Meneur de Jeu si son personnage connait une légende se rapportant a un sujet
donné, le Meneur de Jeu décide si le niveau en Légendes & mythes est supérieur ou égal a celui de la 1égende

(niveau 1 : trés répandue ; niveau 5 : quasiment inconnue) et lui fournit les indications qu’il juge correctes, mais
cela peut trés bien ne pas étre ce qui intéresse le joueur !

- Langue

Niveau | Etendue des connaissances

mots de base

quelques notions de grammaire, un peu de lecture
lit et écrit couramment

études littéraires

maitrise parfaite

O wWN -

- Pouvoir des esprits

(iouvoir intéiré a l’attaiue siéciale « (Eil Accusateur »)

1 Peur (malus global de 1 pour la victime au tour suivant)

2 Paralysie (impossibilité¢ de bouger pendant 1 tour)

3 Altération de la perception (la victime croit faire/percevoir certaines choses alors qu’il se passe le
contraire).

4 Souffrance (malus global de 2 pour la victime au tour suivant et obtention de 2 blessures légéres que
la victime se fait elle-méme).

5 Catatonie pendant un nombre de tours déterminé par le Meneur de Jeu




Armure et armes

Classe : Bronze

Bonus Niveau .......: 3

Protection..............: 3

Résistance ...t 5

Couverture..........: 5

Casque
00000
Epaulette Droite Plastron Epaulette gauche
00000 00000 00000
Bras droit Ceinture Bras gauche
00000 00000 00000
Jambe droite Jambe Gauche

00000 00000




