Fiche de personnage

Nom : Joueur : NPC

Manataivao

Classe :

mnncoctvrn

Niveau sans Armure ..:

Constellation : -

10 Niveau avec Armure... 10

Description Caractéristiques Connaissances | Niveau
Naissance......: Force......... : + 3 >eee00 00000
Vigueur .....: + ... —00000 00000
Dextérité ...: + — 00000 '00000
Précision ...: + — 00000 100000
Agilité........ : + —»00000 00000
| | Intelligence: + — 00000 100000
Cheveux.......: | | Volonté .....: + — 00000 ‘00000
Gpe Sanguin.: | Charisme...: + — 00000 100000
Origine.........: Apparence.: + — 00000 00000
Maitre..............: Chevalier d’Argent, Niveau 7
Base...........ouen
Techniques d’attaque
Pouvoirs Description R |FT | C D [DA| A M
Attaques 2 7 110 | 6 0
Normales 10
La Hache [Assenne un coup de hache 4 716 | 8| 2|5 0
furieuse |d’une puissance colossale 7 6 12| 2 5
Techniques de défense
Modificateur -3 -2 -1 0 +1 | +2 | +3 Bonus Niveau....... G
Parade 1D-3({1D-2({1D-1| 2D | 3D |3D+1|3D+2]| Protection............. ;3
Esquive 1D-3[1D-2[1D-1| 2D | 3D |3D+1|3D+2|| Résistance............ . 5
Défense 1D-4[1D-3[1D-2[1D-1| 1D | 2D | 3D || Couverture............ 2
Perception 1D-3[1D-2[1D-1| 2D | 3D [3D+1|3D+2||
Décision 1D-3(1D-2|1D-1| 2D | 3D |3D+1|3D+2|| XP Cosmoénergie :
Equilibre Psychique [1D-3|1D-2|1D-1| 1D | 2D | 3D |3D+1|| XP Combat........... o
Blessures Seuils Pouvoirs ' Niveau
Superficielles...: 0O Q000 5 Détection EoOOOO
Légeres.............. 000 7 Arme hache lseee
Graves............... 000 8 ‘00000
Mortelles........... : 0 24 00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

100000




